
Upstairs   
Soccer-Challenge 2009 

Einzel und D.Y.P. 
 

Turnierausschreibung 
 

Jahresranglistenturnier mit Jackpot-Abschlussturnier 
 
Wo Billard und Dart Cafe Upstairs 
 Neumarktstr. 38, 42103 Wuppertal 
 Tel. 0202 / 29 82 870 
 
Wann jeden Donnerstag 
 
Anmeldungschluss Donnerstags 20:00 Uhr 
 
Teilnehmer: Einzel  max. 32 Teilnehmer  / DYP  max. 32 Teams  
 
Turnierbeginn:  20:15 Uhr 

Voranmeldungen gegen Entrichtung des Startgeldes sind an der 
Theke jederzeit möglich.  
Im Turnier werden gemeldete Teilnehmer als „anwesend“ gelistet 
und die Spiele solange zurückgestellt, wie es möglich ist.  
D.h. wer bis zum Ende der jeweiligen Runde nicht erscheint, hat sein 
Spiel verloren und rutscht auf die Verliererseite. Kommt er dort 
wieder nicht rechtzeitig, scheidet er aus und der Einsatz wird nicht 
zurückerstattet sondern fließt mit in die Ausschüttung bzw. den 
Jackpot. 
 

Spielsysteme: 1. Variante: Doppel K.O.-System 
 2. Variante: Gruppenspiele, Jeder gegen Jeden 
 

Die Variante ist abhängig von der Teilnehmerzahl und wird von 
der Turnierleitung vor Turnierbeginn unter Berücksichtigung 
aller Meldungen festgelegt. 
 

Startgeld 5,-- Euro  (davon gehen 1,50 € in den Jahres-Jackpot)  
 
Preisgeldverteilung: 1. Platz  60 % 
(donnerstags) 2. Platz 40 % 
  
Das Upstairs unterstützt die Turnierserien und lässt den Jackpot für das Abschlussturnier mit 
anwachsen 

50% des Einwurfs aus dem Turnier fließen mit in den Jackpot. 
 

Der aktuelle Jackpot wird mit der jeweils aktualisierten Rangliste auf unserer  Internetseite 
www.letsgoupstairs.de   veröffentlicht.   
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Einstufung der Spieler: 
Fremde Spieler, die nicht bekannt sind, werden nach ihrem P4P-Status befragt und falls 
keiner vorhanden ist zunächst als Einsteiger oder Neuling eingestuft.  
Diese Erst-Einstufung kann allerdings im Laufe des 1. Turniers bereits angepasst werden. 
Wichtig für uns ist, dass eine gerechte Einstufung innerhalb des Teilnehmerfeldes erreicht 
wird, ggf. auch unabhängig vom P4P-Status. 
 
Einige Handicap-Einstufungen der Spieler wurden gemäß den erzielten Ergebnissen 
angepasst. 
Außerdem wurden unterschiedliche Stufen für Einzel und DYP für einige Spieler festgelegt. 
Dies betrifft z.B. Torwarte, die im Einzel in der Regel niedriger eingestuft worden sind. 
P4P-Elite-Spieler werden zwangsweise als A-Spieler eingestuft.. 
Dann gibt es eine neue Aufstiegsoption für B-Spieler : 
Wer als B-Spieler 6 mal das Finale in einer Disziplin erreicht hat, steigt auf und wird A-
Spieler für den Rest der Saison.  
Die nächste Saison beginnt er dann wieder als B-Spieler. 
Die Auf- und Abstiege innerhalb der übrigen Handicap-Stufen werden in Abhängigkeit der 
Erfolge und der spielerischen Entwicklung von Fall zu Fall entschieden.   
 
Handicapsystem im Einzel:  
Gemäß der Spielstärke-Einstufungen müssen stärkere Spieler den schwächeren Spielern 
unterschiedliche Torvorgaben zugestehen. (1 auf 5 Tore, 2 auf 6 Tore, bzw. 3 auf 7 Tore)  
Generell hat der Spieler, der die Vorgabe gibt, den ersten Ball-Einwurf.  
 
Handicapsystem im DYP :   
Sollten im DYP zwei Einsteiger (E+E) zusammengelost werden, erhalten sie von allen 
anderen Teams 1 Tor auf  5 vor. 
Sollte ein Team mit A/B + A/B Spielern gelost werden, geben die allen anderen Teams 1 Tor 
vor, nur Teams mit D/E + D/E bekommen in diesem Fall dann 2 auf 6 Tore vor. 
Generell hat das Team, das die Vorgabe gibt, den ersten Ball-Einwurf.  
 
Spielregeln: 
Original P4P-Turnierregeln. 
Gegen Einsteiger und Neulinge gilt die im Schaukasten aushängende Regel-Kurzfassung, 
die allen Spielern bekannt sein sollten! 
Turnierspieler sollten gegenüber Neu-Einsteigern bitte etwas Nachsicht zeigen. Durch das 
Handicapsystem allerdings, werden grobe Regelverstöße von Neueinsteigern geahndet als 
ob es Turnierspieler sind, damit durch Fouls keine zusätzlichen Nachteile wegen des 
Handicaps entstehen. 
 
Ranglisten und Qualifikation für die Finalturniere 
Es werden für Einzel und für DYP  zwei getrennte Ranglisten geführt, die zur Qualifikation für 
die Finalturniere führen. 
  
Grundbedingung für beide Finalturniere sind : 
mindestens 10 Turnierteilnahmen in 2009 in der jeweiligen Rangliste  
bzw. 16 Teilnahmen in beiden Serien gemeinsam  
u n d  eine Platzierung unter den ersten 32 in der jeweiligen Rangliste. 
 
F-Spieler, die das Finale erreichen, werden automatisch auf E hochgestuft. 
 
Das Startgeld für das jeweilige Final-Turnier beträgt für alle Teilnehmer 10,- €. 
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Die Termine 2009 (Einzel) 
 

15.01., 29.01., 12.02., 26.02., 12.03., 26.03., 09.04., 
23.04., 07.05., 21.05., 04.06., 18.06., 02.07., 16.07., 
30.07., 13.08., 27.08., 10.09., 24.09., 08.10., 22.10., 

05.11., 19.11., 03.12., 17.12. 
 

Finale 2009 am 09. Januar 2010 um 13:00 Uhr 
 

 
 
 

Die Termine 2009  (D.Y.P.) 
 

08.01., 22.01., 05.02., 19.02., 05.03., 19.03., 02.04., 
16.04., 30.04., 14.05., 28.05., 11.06., 25.06., 09.07., 
23.07., 06.08., 20.08., 03.09., 17.09., 01.10., 15.10., 

29.10., 12.11., 26.11., 10.12. 
 

Finale 2009 am 10. Januar 2010 um 13:00 Uhr 
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Regeln für die Erstellung der Rangliste 
Um eine möglichst differenzierte Rangliste zu erstellen, wenden wir ein über Jahre erprobtes 
Berechnungsschema an. Die ganze Abwicklung läuft EDV-gestützt und liest sich 
wahrscheinlich umständlicher als es in Wirklichkeit ist.  
Ziel der Turnierserie ist es, auch den nicht ganz so starken Spielern, den Einstieg über ein 
Handicapsystem zu ermöglichen und sich bei regelmäßigen Turnierteilnahmen auch die 
Chance auf das Finalturnier zu erkämpfen. 
   
Handicap-Stufen (in Anlehnung an die P4P-Spielklassen) 
A = Elite 
B = Master Die Matrix, welche Spielklasse welche Vorgaben  
C = gute Amateure geben muss, kann jederzeit bei der Turnierleitung 
D = Amateure eingesehen werden. 
E = Neulinge 
F = Neueinsteiger 
 
Punkte für Platzierungen : 
1. 70 Punkte 
2.  55 Punkte 
3.  50 Punkte Alle Turniere werden im Doppel K.O.-System gespielt 
4.  45 Punkte Damit steht auch bei vorzeitigem Ausscheiden die  
5. 40 Punkte jeweilige Platzierung fest, die differenziert bepunktet  
7. 35 Punkte wird, um eine entsprechend genaue Rangliste zu   
9. 30 Punkte erstellen. 
13. 25 Punkte 
17. 20 Punkte 
25. 15 Punkte 
 
Beispielrechnung für die Jahresrangliste  (Punktesystem) 
 
Für die Teilnahme am Turnier erhält jeder Spieler 1,5 Basispunkte. 
Dazu kommen die Punkte für die Platzierungen, wobei hier der Mittelwert über die Anzahl 
der Turnierteilnahmen gebildet wird, wobei  10 Turnierteilnahmen für die jeweilige Rangliste 
zur Qualifikation erfolgen müssen. Für die Berechnung des Mittelwertes wird also 
mindestens durch 10 dividiert, bei mehr Turnierteilnahmen dann durch die tatsächliche 
Anzahl der Teilnahmen.     
 
Beispiel 1 :: 
11 Turniere gespielt = 11 x 1,5 =  16,5 Basispunkte 
+ Platzierungen  (1., 7., 13., 1., 25., 9., 5., 3., 13., 2., 17. Platz ) 
70+35+25+70+15+30+40+50+25+55+20 = 435 / 11 Teilnahmen = 39,55 Punkte (Mittelwert) 
 
Basispunkte + Platzierungspunkte = Ranglistenpunkte 
        16,5     +           39,55             =  56,05   
 
Beispiel 2: 
5 Turniere gespielt = 5 x 1,5 = 7,5 Basispunkte 
+ Platzierungen ( 4 x 1. Platz und 1 x  2. Platz) 
70 +70 +70 + 70 + 55 = 335 / 10 (Mindestteilnahmen) = 33,5 (Mittelwert) 
 
Basispunkte + Platzierungspunkte = Ranglistenpunkte 
        7,5     +           33,5               =  41   


